
別紙 

「東京ｅスポーツフェスタ」企画概要 

１ 開催概要 

名  称：東京ｅスポーツフェスタ 

日  程：令和２(2020)年１月11日(土曜日)・12日(日曜日)  

会  場：東京ビッグサイト 南１ホール（江東区有明３－11－１） 

主  催：東京ｅスポーツフェスタ実行委員会［東京都／(一社)日本ｅスポーツ連合／(一社)コ

ンピュータエンターテインメント協会／(一社)日本オンラインゲーム協会／(株)東京

ビッグサイト］ 

  運営協力： 

 

 

２ ｅスポーツ競技大会（50音順） 

 競技大会は、以下３種目で実施し、各種目１位の参加者には東京都知事杯（仮称）を贈呈します。 

また、以下３種目のうち「モンスターストライク」についてのみ、本日11月１日より参加者を募

集します。「太鼓の達人」「パズドラ」については当日会場にて参加申込みとなります。 

タイトル 
太鼓の達人 

Nintendo Switchば～じょん! 
パズドラ モンスターストライク 

メーカー 
バンダイナムコ 

エンターテインメント 

ガンホー・オンライン 

・エンターテイメント 
ミクシィ（XFLAG） 

内容等 

リズムに合わせて流れてくる音

符を太鼓の面とフチを使って叩

き、高得点を目指す音楽ゲーム 

同じ属性のドロップを縦横３

つ以上並べて消して敵モンス

ターを攻撃し、ダンジョンク

リアを目指すパズルＲＰＧ 

最大４人で協力プレイ！育

てたモンスターを指で引っ

張って敵モンスターに当て

て倒すアクションＲＰＧ 

使用機器 
Nintendo Switch 

（太鼓とバチ） 
スマートフォン スマートフォン 

参加対象 小学生以下 年齢制限なし 年齢制限なし 

参加単位 １名 １名 ４名１組 

参加申込 当日会場にて申込 当日会場にて申込 事前に公式サイトから申込 

備 考 

１月11日(土)のみ実施 

［表彰式は１月12日(日)］ 

１月11日(土) 予選 

１月12日(日) 決勝 

１月11日(土) 予選 

１月12日(日) 決勝 

ルール等詳細は、公式ＷＥＢサイトにて順次公表 

 ※ 「太鼓の達人 Nintendo Switchば～じょん!」で１位になった参加者には、翌日同会場で開催

される株式会社ＪＴＢ主催の「太鼓の達人 Nintendo Switchば～じょん！小学生ドンカツ王決定

戦！」決勝大会に参加する権利を授与します 

【ＪＴＢ主催イベントに関する問い合わせ先】 

   ○ 報道関係の方 

ＪＴＢ 広報室 TEL：03-5796-5833 

○ 太鼓の達人 Nintendo Switch ば～じょん！小学生ドンカツ王決定戦！に関すること 

小学生ドンカツ王決定戦事務局（株式会社ＪＴＢ コミュニケーションデザイン内） 

TEL：03-5657-0741（電話受付時間 10:00～18:00 土・日・祝日を除く）  



 

＜競技種目詳細＞ 

◆ 太鼓の達人 Nintendo Switchば～じょん! 

 

 

 

 

 

 

2001年に業務機から登場した音楽ゲームで、その後発売された家庭用向けシリーズでは2019年に

シリーズ累計販売本数1,000万本を突破した。2018年に全国の小学生を対象としたｅスポーツ大会を

実施し、成績上位の３名がハワイの文化交流イベント「ホノルルフェスティバル」に招待されるグ

ローバルな企画を展開している。 

 

◆ パズドラ 

 

 

 

 

 

 

国内累計ダウンロード数5,200万を超えるスマートフォン向けゲーム。 

多くのファンが来場したガンホーフェスティバル2019では、対戦モードを使用した「パズドラチ

ャレンジカップ」を実施。全国10か所での予選大会を経て、決勝大会上位３名がプロ認定資格を獲

得。パズドラプロゲーマーがハイレベルな戦いを見せる賞金制の大会も実施している。 

 

◆ モンスターストライク 

 

 

 

 

 

 

 

世界累計利用者数5,200万人を超えるスマートフォンアプリ。 

株式会社ミクシィの「ＸＦＬＡＧ」が運営し、「モンストグランプリ」という大型ｅスポーツ大

会を５年間にわたり継続的に開催している。今年行われた「モンストグランプリ2019 アジアチャン

ピオンシップ」では、賞金総額１億円に到達。また50名のプロ選手が存在し、活躍の場としてプロ

ツアーも開催している。 

 

 ※ 「モンスターストライク」は、本日11月１日より公式ＷＥＢサイトにて

参加者（４人１組、約１２０組を予定）を募集します。 

応募者多数の場合は、厳正なる抽選により参加者を決定します。                                    

  



 

３ ｅスポーツ関連産業展示会 

  本日11月１日より、以下のとおり出展者を募集します。詳細は、公式ＷＥＢサイトをご覧くださ

い。 

出展対象 
ｅスポーツに関連する製品・サービスを有し、東京都内（島しょを含む。）に

本社又は主要な拠点を置く中小企業、個人事業者、専門学校等（注１･２･３） 

募 集 数 ３０社程度 

出 展 料 

５５,０００円／１小間（３ｍ×３ｍ、約９㎡） 

（出展料には、スペースのほか、壁パネル、パラペット、長テーブル１本、椅

子２脚、蛍光灯１本、電源500Ｗ、コンセント２口、カーペットが含まれます） 

申込期限 令和元年１１月３０日（土） （注４） 

申込方法 
公式ＷＥＢサイト掲載の「出展申込書」をダウンロード・記入・押印の上、フ

ェスタ運営事務局へ送付 

(注１) 「ｅスポーツに関連する製品・サービス」とは 

ゲームソフト・アプリやＣＧ・ＶＲ・ＡＲ・音響等の関連技術の開発、ゲーム機や周辺機

器、専用メガネやウエア、キャラクターグッズなどの周辺商品の製造・販売、食品・飲料メ

ーカー、ｅスポーツイベント運営事業者、動画配信事業者 等 

※ 該当するか否かわからない場合は運営事務局へお問い合わせください。 

 

(注２) 「中小企業」とは、以下に該当するもの 

業 種 条件 

製造業、その他 

（ｿﾌﾄｳｪｱ業等） 

資本金の額又は出資の総額が３億円以下の会社、又は 

常時使用する従業員の数が300人以下の会社及び個人 

卸 売 業 
資本金の額又は出資の総額が１億円以下の会社、又は 

常時使用する従業員の数が100人以下の会社及び個人 

小 売 業 
資本金の額又は出資の総額が5,000万円以下の会社、又は 

常時使用する従業員の数が50人以下の会社及び個人 

サービス業 
資本金の額又は出資の総額が5,000万円以下の会社、又は 

常時使用する従業員の数が100人以下の会社及び個人 

 

(注３) ｅスポーツ関連の専門学校等については、経営母体が中小企業に該当しない場合においても

出展可能です。 

 

(注４) 申込多数の場合は、出展内容等による調整の上、期限前に募集を終了させていただく場合が

あります。 

 

 

４ ｅスポーツの体験・学び 

  ｅスポーツを知らない方、試したことがない方にも触れて、楽しんでいただくため、会場内にｅ

スポーツ体験コーナーを設け、競技大会の種目３種類のほか、各種ゲームタイトル（調整中）を用

意します。 

また、ｅスポーツの関心・期待を高めるトークセッション等の企画も実施する予定です。 

詳細は追ってお知らせします。 

 




